ACES OF ACES™

LOADING INSTRUCTIONS

Press SHIFI' ind RUN/STOP keys together. Press PLAY on the

cassette rect
KEY CDNTROLS

CBM 647128
F7 or SPACEBAR = Pause game and see current status.
Fl or RESTORE = Restart game

5 ission
Follow screen prompts for instructions.
SELECT A MISSION

Select from PRACTICE or MISSION(S) by movingjoystick UPDOWN
and press FIRE.

and controls.

DOWN i etsing IRE At cction you e
Tegn Game” and pr press FIRE. You then choose AC

the exact positions of enemy targets, identify weather conditions,
recommended weapons and target sequence. A “Mission Map”

mler to

Map" a Bombardier's View of = ‘empty bomb bay, ready

me.w.sloam"g.s displayed. Concentrate on a maximum oad

iadeupolrocketsand cannon. YOURAMIS TORETURN TOBASE
A

SELECT WEAPONS

Sellow bo 0 et aras ~ ress UPIDOWN on oysick
e i s el
B e
Once armed hit DONE t0 begin,
Views - press FIRE twice and push joystick as indicated:
Double click and UP
DOWN

LEFT
RIGHT
CENTRE

CRAFT CONTROLS
PILOTS VIEW (FRONT)

INTERC

AI.TI'I!JI)E : At wih otk UPDOW.
ARTIFICIAI

for as('cndmg,

ENGINEER'S VIEW (PORT /STARBOARD)

tick diamond above RPM dial. Hold

TROTILE (KPM): aco ot
FIRE and push joystick UPDOWN to slect seting

adistsimilrtothrotle oosterand ot worklogeher soset

thembighoto speedfengine ovr revved PV sinredzone,
 trotte I won't reduce, then enging is o fre. Use firé

:mnxu her.

FIRE EXTINGUISHER: Place ostic damond ove e

extinguisher, hold FIRE down and move joystick RIGHT.

TRIM: Controsdirction of sirrat P’l:ce ]vysnck diamond over

rim lever, then move joystick UPDOWN with FIRE pressed to
id]usl
L

drop the gear and slow down.

overlueltank press| Fllll-'_iolhmwdwdmp lever Drop zmp!y'anls
10 save remai

FLAPS: Move up or down by placing joystick diamond over i
lever, pressing &li and ...‘E’J:.g foysick UPIDOWN. Use therto
reduce speed quickl
NAVIGATOR'S VIEW.

P &

o e

STRATEGY: The fastest route is always a straight line. The black
marker line indicates correct leading on the Pilot's compass.

FUELDROP SWITCHES: Drop whenindicating empty to improve.
el economy.

‘GUNS/CANNON SWITCH: Select weapons choice depending on

target.

BOMB BAY DOOR: Switch open to see enemy target.
TACTICS

BOMBING 1LBOATITRAINS: Dcrese ltude o 100 1. o less,
setalrspeed to 1001 ph Openbomb| dwsuvenargel Ifyou
e i, circle and ry again. Jovstck UPDOWN foves bomb
sxght Scoordingy. Joysnck LEFT/RIGHT moves target into view
under your cursor. Press FIRE to drop bomb.
TRAIN: AvoidRed Cross POW carsas yourillsepinsfbombed.
You only get one chance at a POW irain, so be accurate.

U-BOAT:
dooris open and begin diving, Once underwater they vl not
resuriace during the mission, $0 be quick.

DOGFIGHT/BOMBER TACTICS: Push Ioystck URDOWNLEFTY
RI

‘cannon to rocket, go to bomb bay screen and push swnlch u-:rr/
RIGHT.

Vil
aircraft when exploded, the shrapnel may damage your aircraft.
BOMBERS: Stop them at all costs.

ACE OF ACES™

[FONCTIONS DE COMMANDES

CBM 64/128

# Pour voir votre situation courante et meftre le jeu en pause,
a sur PACEMENT/FT.

o Pour recommencer le jeu, awuyezwl"loummkil.

© Faites permuter le son enhors fonction avec la touche F3.

o Utlisez la touche FS pour pour faire une mission et régler le
‘marker du compas{de maniére & retourner a la

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Appuyessur s ouches SHIFT et RUVSTOP en méme teps

sur PLAY sur lenregisteur a cassettes et le jeu se
chorgera automatiquement.

TIPS
g g i COMMENT. UNE MISSION
W e o ol Steciomer enreFRACTCE MISIONG e ilacar e apche
abalal VERS LA ou VERS LA DROITE. Appuyezsur FEU

STATUS SCREENS
To see current status and pause game press SPACE BAR

pour cannmm Cet

Practi ez le mode dlentrainement pour vous familiariser
R

Missions: Vous pouvez slctionner auant e missons que vous

SCORING

Bomber VI

U-Boat Train Cars

POW Cars Engine

Sale Return Exira Bombs

Rockets uel =10
non Rocket Kills = Double Cannon Kills
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yél:chonner) Aprts v misen vedetlacase adcene e

Tindexa et appuyez sur FEU. On vous répondraalors

par Accep (Ampm) ou "i{:,acn (Rejetez). Si vous choisissez
ept’, vous aurez alors acces a Intelligence Report. Les

Les services secrets vous informeront aussi des conditions

SELECTION DES ARMES

Déplacezla case jaune sur les endroits & sélectionner en bougeant
lemanche abalai VERS LEHAUT ou VERS LA BAS. i vous dési
ajouter ou enlever des bombes, des roquettes ou des canons,
déplacez la case jaune sur les signes adjacents “plus ou moins”.

pou
pour les missions a longue portée.

décollage commencera.

Vous pouvezaussi changer de vues en donnant deux tapes rapides
sur e bouton FEU. Poussez ensuite le bouton FEU dans Iune des
dirctions indiquées i destous. Vous pouvez éghement ager a

yuche numérotée
Bouble ke ot

= Vue du pilote

ou sur #1

GAUCHE = Vue de babord
ou appuyez sur #2

DROITE ~ Vue de trbord
ou

B e Naggatar
ou appuyez sur #4

CENTRE = Réserve 3

ou appuyez sur #5
COMMANDES DU VAISSEAU

bombes

LINTERPHONE: Quand l'interphone clignote, appuyez deu fois
sur le bouton FEU et allez vers le point chaud comme décrit plus

haut.L

et la succession des cibles. Une Carte de Mission affichera
Femplacement desviles et cibles principales, Ensite, o vous
préseneralaVue deBombarder surueréserv debombesvide,
prét a étre chargée darme

LALTITUDE: jstezacn déplaant e manche bl VERS LE
LE HAUT de I position du ploe.

vous
descendez. Quand licone est blanche, vous montez.



L'ACCELERATEUR (RPM): Plcez le diamant du manche & balai

3 BDMBARI)II:RS
4 SDUS MARINS

NUAGFs D'ORAGE

VOTRE AVION

(l) LUMIEKE DE CARTE (3) LONDRES (5) VOIES DE
(O] BASE (ROUGE) IN

mm-m- 1

ou tirez sur le manche a balai pour sélectionner le réglage.
SURVOLTEUR (Pas): Placez le diamant du manche & balai au-
dessus du cadran du survolteur et ajustez de maniere similaire &
Taccélérateur. Les accélérateurs et les survolteurs fonctionnent

une
Un moteur est sur-emballési laiguille de la RPM (Rotation Par
Minute) se trouve dans la zone rouge. Si la réduction n'est pas
possible, le moteur prend alors feu. Pour empécher le feu de se
propager, utilisez l'extincteur.

L'EXTINCTEUR: Placez le dwn&n'j du manche a balai au-dessus

L
pilote mdane la direction correcte.
LA VUE DU BOMBARDIER

'COMMENT BOMBARDER LES U-BOATS/TRAINS: Descendez de
350 é i 2160 Km/h. Ouvre

Ia porte de la réserve & bombes quand vous étes au-dessus de la
cible: vous devez voir la cible ennemie - sinon, revenez en cercle

viseur
en conséquence pour aligner la cible. Manche & balai GAUCHE/
DROTErmenc hcilecn

est en vue, appuyez sur le bouton FEU pour lacher la bombe.

LE i ix Rouges. Vous
perdez des points i vous bombardez les wagons de prisonniers.
Note: Vous n'avez qu'un essai sur un train de prisonniers. Soyez
donc précis en ce qui concerne alftude et la vitesse relative.

U-BOAT: Une fois que vous avez ouvert vore porte de réserve &
e, s Urboats seront averts de vore presence et
ront

oo 9 comuor

® mm D Resenve \m Fae
Sit

® mm: m esrRvom m mouerm

15 SElEon

delextincteur. Ten:z le boul
a balai VERS LA

L1 EQUILIBHAGILLéqulhbvagecommle ladirection de 'appareil.
a balai au-dessus du levier
déquiibrage et diplces e manche & balaide HAUT en BAS en
ton FEU enfoncé pour Fajuster.
m mm D'ATTERRISSAGE: Une fois le train daterrissage

enfoncé lacheza vitesse et e Mosauito ralentira
CARBURANT:Q

(& roouern FUSILROQUETTE.
® lzszlmll D
INTERRUPTEURS DE CHU’I'IZ DE CARBURANT: A licher quand

ils mdanem quiils sont vides, de maniére a améliorer 'économie
de carburant.

INTERRUPTEUR DE FUSILS/CANONS: Sélectionner le choix des
armes selon la cible.

PORTE DE RESERVE A BOMBES: A ouvrir pour voir la cible
ennemie

LA TACTIQUE

bombes. *

cuburantvde et avc e oo D enlonce, jetez e levier e

chute. Quand vous réduisez la charge en lichant des réservoirs

vides, vous économisez le carburant qui reste.

LES VOLETS: Pour faire bouger les volets de haut en bas, platez
ets,appuyez

sur le bouton FEU et bouge Ia manche a balai de HAUT en BAS.

Utilsez les volets pour perdre de la vitesse rapidement

1) VISEUR DE

surface pendant la durée de votre mission. quzl done précis
en ce qui concerne la vitesse relative et laltitude.

CCOMBATS AERIENS/TACTIQUES DE BOMBARDIERS: Pous:
le manche a balai VERS LE HAUT/BAS, GAUCHE/DROITE, pour

LE SCORE
Desruction par Roguete = Dauble d Destruction par Canon
100 = 2000

Bombardier

Vi B supplémenlalres
U-Boat Roquettes
Wagonsde
rain Carburant
Wagons.
Prisonniers Canon =10

Moteur 500
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ACE OF ACES™

FUNZIONI DI CONTROLLO

CBM 64128
* Per vedere b stato cotnte er fre pausa, premere a
BARRE SPAZIATRICE/FT.

o Por e gioco premere F1 oppure RESTORE.
® Con il tasto F3 si opera il sonoro.

i ).Pour passer
a roquette, allez a Iécran de la réserve a bombes et poussez
Vinterrupteur VERS LA DROITE ou LA GAUCHE.

BOMBES V-1: Les V-1 sont pluslents que les chasseurs mais 'ils
explosent trop prét de votre appareil s éclats peuvent
endommager votre Mosquito.

LES BOMBARDIERS: Arrétez-les avant quils atteignent Londres.

TUYAUX

2) WAGON DE

oo = = e
changer d'écrans accidentellement. Avec une charge entiere de
bombes,

DE GUERRE
3) WAGON ENNEMIE
4) SOUS-MARIN
5) VISEUR DE BOMBARDEMENT

[ECRANS DE POSITION

Vous verrez votre position courante et pauserezIe jeu en appuyant
sur la BARRE D'ESPACEMENT.

della bussola per torare alla base.
oI

Premere contemporaneamente i tasti SHIFT ¢ RUNISTOP.
Premere PLAY sul registratore, il gioco si carica e gira
automaticamente. Sequire le indicazioni sulo schermo per le
istruzioni
UNA MISSIONE

Unavolacompletatol carcamenttuo Comandantedi Gruppo
i fara scegliere tra un'ESERCITAZIONE o una MISSIONE. Scegli
‘muovendo il joystick in SU o in mu Ppoi conferma la scelta
premendo FUOCO.

ESERCITAZIONE: La modalita di esercitazione si usa per
impratichirsi dellaereo e dei suoi comandi
MISSIONE: Puo scegliere tutte le missioni che vuoi. La scelta va

fatta con il puntatore (joystick SU/GIU, bottone di FUOCO per
selezionare). Dopo aver evidenziato la casella adiacente, muovi il

puntatore s nizo Goco” egn Game) ¢ FUOCO, Subito
11a proposta a scelta di ACCETTA (Accept) o RIGETTA (Reject).

e setgli ACCETTA, t vera dato un Rapporto Informativo

Informazioni segretissime rivelano le posizioni esatte dei bersagli

ALTITUDINE: Quello sulla figura registra 2000 piedi, che puoi
ran]an ‘spingendo il joystick in SU o in GIU dalla posizione del

ORIZZONTE ARTIFICIALE: Quando I'aereo si inclina puoi

ALETTONI: Per muover gli alettoni in su in gii, porta il diamante
del joystick sulla leva degli alettoni, premi il bottone di FUOCO e

muoviil
per ridurre rapidamente la velocita.

‘metereologiche, sull armamento pit idoneo e sulla sequenza dei O 1 tcjo vud] tire VEDUTA

melerea vert 0 ¢ sulla ;

€ bersagli principali. Via la Mappa, viene adesso la Veduta del VEDUTA MOTORISTA B MArri -g- ™ Bouunmul
Puntatore che si apre sullalloggiamento bombe vuoto, pronto per 2) LA MANICA

essere caricato. NDRA -A. qmmo SOTTOMARINI

SELEZIONE DELLE ARMI

Per selezionare le aree, devi far girare la casella gialla premendo

SU o GIU sul joystick. Se vuoi aggiungere o togliere bombe, razzi
o cannoncini, porta la casella gialla sui segnali adiacenti di “piu 0
meno’.

le missioni a lungo raggio.
180 raggi g

la sequenza di decollo.
Mentre sei in volo, cambia veduta dando due colpetti rapidi al
bottone i FUOCO. Quindi spingi il joystick in una delle direzioni

tto. P
Doppio Clic e: SU = Veduta Pilota oppure premi #1
4 SINISTRA = Veduta i tEm oppure premi #2

= Veduta Navigatore oppure premi #4
CENTRO = Vano Bombe oppure premi #5

COMANDI

MANETTA GAS (RPM): Porta il diamante del joystick sopra i
quadrante Contagi Tieni premuto il bottone di FUOCO & pigi
il joystick SU 0 GIU per scegliere la nuova impostazi
SOVRALIMENTATORE (Passo): Metti il diamante ol |uysth

uguale alla manetta. La manetta e il sovralimentatore funzionano
insieme. Se i imposti a valori alt,ottieni a velocita massima.
Quando Iago del contagiri (RPM) ariva al rosso, signfica che il

TRENI
VoL Tewpestost
- ILTUO AEREO

STRATEGIA: Larotta il veloce ésempre quellain linearetadal
Pilotaindica

la direzione gusta.

VEDUTA PUNTATORE
| 1) CANNONCINO 8) PORTELLO BOMBE
‘2) RIL\SLIO SERBATOI )) MITRAGLIE
RBATO! 10) SELEZIONATORE
i ‘l) SERMTOI (CANNONCINO/RAZZI
(232 5) PORTELLO BOMBE m nu
6) CHIUSO/APERTO!
7) CONTROLLI m cmmwcmo

il motore va a fuoco. Per evitare il propagarsi delle fiamme, usa
Testintore.

ESTINTORE: Porta il damante del joysticksulfestntoe, Tieni
premuto il bottone di FUOCO e muovi il joystick sulla DESTRA.
ASSETTO: Lisetto controla | direione el velivolo.Porta i

mu
Ie m mi] tenendo premuto il bottone di FUOCO per regolare

umuo Una volta selezionato, abbassa il carrello spingendo
Uoc

LEVE DI SCARICO SERBATOI: Spingere quando esauriti per
economizzare il consumo.

PORTELLO BOMBE: Aprire per vedere il bersaglio
TATTICHE

DM

2) VAWN[ PRIGIONIERI
il Mosquito rallenta & D s
CARBURANTE: Quando un serbatoio si esaurisce, spostati sulla 2 DL
CITOFONO: Quando lampeggia, premi i bottone di FUOCO due i i i DI SOT Scendi a 1000
0,spingila 22100 miglia orarie.Apriil

Quando Icona di centro lampeggia, indica una chiamata dal
puntatore quando ha avvistato il bersaglio a terra.

Vot e, quind, risparmi carburante.

altrimenti vai in cerchio e prova ancora. Muovendo i joystick in

SU e in GIU si sposta il mirino per inquadrare I'obiettivo. Con il
joystick a DESTRA e a smlsm si porta il bersaglio sotto il
cursore. Quando il rato, premere il bottone di
FUOCO per sganciare le
TRENO: Cercadi
abord i Not
Puoi fare solo un tentativo sul treno dei prigionieri, per cui cerca
di essere accurato nella scelta delalttudine e della velocita.
MARINO: Una volta che hai aperto il two potelo bombe,
sottomarin i accorgono della tua presenza e cercheranno di
m\m» gers

atitudine.

TATTICHE PER Sping oyt n SU
A0 Gl DESTRA ¢ SINISTRA por per s bersaglio (cioe,
vola in modo da puntare il muso sul nemico). Per passare dal
cannoncinoai razzi vai alla videata alloggiamento bombe e spingi
la levetta a DESTRA 0 a SINISTRA.

V-1 BOMBE VOLANTI: Le V-1 s0no pil lente dei caccia, ma se
sono vicine a te quando esplodono, possono danneggiare il tuo
velivolo con le schegge.

Londra.
SUGGERIMENTI
Quandospari,
i occorre pid

velocita per salre in quota.
men

controllare il two
prmwndo la BARRA SPAZIATRICE.
PUNTEGGIO
Bombardiere Colpire con razzi =
Vil Rientro indenne.
Sottomarino Bombe extra
Vagoni
Vagon rg Carburante
Locomo noncino
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